
 

 

PROGRAMA DE JORNADAS “ENCUENTRO TIC CULTURA” 

 
UDía 7 de NoviembreU  

9,15 horas: Recepción y acreditación de participantes. 

9,30 horas: Los videojuegos y el arte: Doña. Lara Sánchez Coterón de HUYoctobitUH. 

10,30 horas: Apoyos institucionales online y offline: D. José Antonio Martín Polanco, Adjunto al Director Territorial de 
la ADE en Valladolid. 

11,30 horas:  Presentación de las Jornadas por Doña. Alicia García Rodríguez, Consejera de Cultura y Turismo. 

12,00 a 12, 30 horas: Pausa café 

12,30 horas:  Crowdfunding: Como financiar nuestro proyecto a través de una comunidad on line.  

D. Miguel Moya y Joaquín Sánchez Baillo deHU InjoynetU 

13,30 horas:  Crowdsourcing, trabajo colaborativo y gestión de equipos de trabajo en remoto: 

D. Ismael Martín HUExperto en crowdsourcingU 

14,30 a 16,30 horas: Descanso 

16,30 horas:  Nuevos recursos tecnológicos para la creación artística: Apps, estereoscopía, nuevos gadgets, y 
   periféricos de última generación: D. José Luís Farias de HU3D WireU 

17,30 horas:  Marketing on line: Doña. Estrella Alonso del Barrio HUCulturaticU 

18,30 horas:  Pausa 

19,00 horas: Editoriales 2.0: D. Fabián Pedrero Gallego y D. Javier Sánchez López de HUCream EbooksU 

UDía 8 de noviembre 

9,30 horas:  Exposición de empresas para búsqueda de socios para nuevos proyectos. 

14,30 horas. 16,00: Descanso. 

 
16,00 horas:  Exposición de los servicios ofertados por las empresas y encuentros posteriores entre empresas. 

Coordinación Jornadas: D. José Luis Farias de 3D Wire 


